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in data de 24.01.2026, cu incepere de la ora 10.00, in IP LT ,,Stefan
Holban”se va desfisura FESTIVALUL TEHNOLOGIC
Roboticd, competente digitale si creativitate, editia I.

Sunt invitati elevii din clasele gimnaziale si liceale. Regulamentul se
anexeaza.

Oferta de participare se va transmite pana in data de 22.01.2026, la
adresa: Itcarpineni@yahoo.com.

Organizatorii



Regulamentul
FESTIVALULUI TEHNOLOGIC
Robotica, competente digitale Si creativitate

1. Context Si scop
Festivalul tehnologic este o activitate educationala menita si promoveze dezvoltarea

competentelor STEM, digitale Si creative in randul elevilor, prin concursuri practice care valorificd atat
gandirea tehnica, cit Si competentele cognitive Si artistice.

Festivalul este organizat de echipa FTC CarpenTech a IPLT ,,Stefan Holban”, comuna

Carpineni, raionul Hincesti, sub egida institutiei de invatamant.

2. Structura festivalului
Festivalul este conceput ca o platforma modulari, alcituita din probe independente, fiecare

avand propriul regulament, dar unite printr-un concept comun.

Domenii acoperite:

robotica Si inginerie

competente digitale de baza

gandire logicd Si matematica

creativitate digitala

Aceasta structurd permite extinderea festivalului de la o editie la alta, fard modificarea conceptului

general.

3. Probe incluse in editia curenta

3.1. Concurs de robotica ,,SumoBot” (Anexa 1-Regulament)

axat pe constructia Si programarea robotilor;

dezvolta gandirea inginereascd, lucrul in echipd Si rezolvarea de probleme.

3.2. Concurs de competenta digitala ,,FastTyper” (Anexa 2-Regulament)

scriere rapida Si corectd la calculator;

dezvolta viteza de procesare, atentia Si corectitudinea limbajului scris.

4. Directii de dezvoltare viitoare

Festivalul este gandit ca un eveniment scalabil, putdnd include in editiile urmatoare Si alte probe,

precum:

concurs de calcul rapid (mental sau asistat digital);

concurs de pictura digitala / design grafic;

probe de logica algoritmica;

alte activitati educationale digitale adaptate varstei elevilor.

Fiecare probd nou introdusa va avea regulament propriu, aprobat conform procedurilor

institutionale.

S. Grup-tinta
Festivalul se adreseaza elevilor din ciclul gimnazial Si liceal, fiind structurat pe categorii de varsta,

in functie de specificul fiecarei probe.

6. Principii de organizare
Festivalul se destaSoara pe baza urmatoarelor principii:
acces egal pentru participanti;
corectitudine Si transparenta in evaluare;
caracter educational Si formativ;
promovarea initiativei, creativitatii Si colaborarii.
7. Jurizare Si premiere
* Jurizarea concursurilor va fi realizatd de Comisia de jurizare, constituita de atre
organizator.
* Participantilor clasati pe primele locuri le vor fi oferite diplome, premii sau mentiuni, in
functie de decizia organizatorilor.
8. Dispozitii finale



 In scopul promovarii evenimentului pe site-ul liceului Si pagina oficiala de Facebook a liceului,
organizatorii i$i rezerva dreptul de a folosi imaginile foto/video, precum Si numele
participantilor, a institutiilor de invatamant.

* Cheltuielile de transport ale participantilor la acest festival vor fi suportate de catre institutiile
care vor delega participantii.

Anexa 1
REGULAMENT
Concurs tehnologic ,,SumoBot”
organizatd de echipa FTC CarpenTech
a IPLT ,,Stefan Holban”, com. Carpineni, r-nul Hincesti

1. Dispozitii generale
Concursul tehnologic ,,SumoBot™ este o activitate educationald organizati de echipa FTC
CarpenTech a IPLT ,,Stefan Holban”, comuna Carpineni, raionul HinceSti, avand drept scop
promovarea educatiei STEM, a roboticii $i a competentelor de lucru in echipi in randul elevilor.
Concursul se desfasoara in cadrul unui festival tehnologic Scolar, la initiativa IPLT ,,Stefan
Holban”.
Regulamentul este adaptat in baza Regulamentului national ,,SumoBot Challenge Moldova” Si
este aplicabil exclusiv competitiei locale.
2. Organizatori Si responsabilititi
Organizator principal:
— Echipa FTC CarpenTech, IPLT ,,Stefan Holban”, com. Cérpineni
Institutie gazda:
—IPLT ,,Stefan Holban”, com. Carpineni, r-nul HinceSti
Coordonare tehnica si arbitraj:
— mentori Si voluntari desemnati de echipa FTC CarpenTech
Institutia gazda asigura cadrul organizatoric general (spatiu, program, siguranta), iar echipa FTC
CarpenTech este responsabila de organizarea tehnica Si desfaSurarea competitiei
Organizatorii iSi rezerva dreptul de a modifica programul competitiei din motive organizatorice
sau de securitate, fard a afecta corectitudinea competitiei.
3. Participanti
Pot participa:
+ elevi din institutiile de invatamant,
+ organizati individual sau in echipe de maximum 2 persoane (operator + asistent).
Fiecare robot este operat de un singur operator, asistentul avand rol auxiliar.
Participantii sunt obligati s respecte prezentul regulament Si indicatiile arbitrilor.
4. Formatul competitiei
Formatul competitiei este stabilit de organizatori, in functie de numarul de participanti:
» grupe de calificare (daca este necesar),
« urmate de faze eliminatorii.
Meciurile se desfaSoard in sistem eliminatoriu sau double elimination, la decizia organizatorilor.
Un meci constd din maximum 3 runde, cu durata totald de pani la 3 minute.
S. Dohyo (ringul de sumo)
Ringul de competitie (Dohyo) este circular Si are urmitoarele caracteristici:
» diametru: 77 ¢m,
» suprafata: culoare neagra,
+ linie alba (Tawara) cu grosimea de 2,5 cm,
+ Tnaltime: 1-5 em.
Zona din jurul ringului (Yochi) are un diametru de minimum 100 em Si nu poate fi de culoare alba.
6. Robotul
6.1 Cerinte tehnice
* masd maxima: 1 kg,



dimensiuni maxime la start: 15 x 15 ¢m,
inaltime: nelimitata,

robotul trebuie sa fie autonom,

este permisd extinderea robotului dupa start.

Robotul trebuie sa fie construit exclusiv din piese LEGO originale, compatibile cu:

LEGO NXT,

LEGQ EV3,

LEGO SPIKE.

Nu este permisd modificarea pieselor.

6.2 Lansare Si oprire

pornirea se face prin timer de 5 secunde,
oprirea se face doar la semnalul arbitrului.

Telecomenzile pot fi utilizate doar pentru oprire, nu pentru control activ.

7. Desfasurarea meciului

Robotii sunt amplasati simultan, in sectoare opuse,
cel putin o parte a robotului trebuie sa atinga linia alba,
dupd pornire, operatorii parasesc zona Dohyo.

Un robot pierde runda daca:

este impins in afara ringului,

cade de pe Dohyo,

se afla in situatia ,,Shinitai” (derapaj ireversibil).

8. Punctaj si decizii

Un punct Yuko se acorda atunci cand:

adversarul este scos din Dohyo,

adversarul intrd in situatie Shinitai,

arbitrul acorda victorie prin Yusei (dominanta).

Echipa care acumuleazi 2 puncte Yuko castiga meciul.

In caz de egalitate, meciul poate fi prelungit.
9. Penalizari si descalificari

Se pot aplica:

Keikoku (avertizare),

Hansoku (incélcare),

Hansokumake (pierdere prin incélcare),
Sikkaku (descalificare).

Sunt interzise:

componente periculoase,

substante lichide sau inflamabile,
dispozitive care pot deteriora ringul sau adversarul.
10. Siguranti si comportament
Participantii trebuie sa manifeste:
comportament respectuos,

fair-play,

respect fatd de arbitri Si adversari.

Deciziile arbitrilor sunt finale.

11. Dispozitii finale

Prin participarea la concurs, participantii acceptd prezentul regulament.
Organizatorii iSi rezerva dreptul de interpretare finald a regulamentului.

REGULAMENT
Concurs de competenta digitala ,,FastTyper”
(scriere rapida Si corecta la calculator)

I. Dispozitii generale

Anexa 2



Concursul ,,FastTyper” este o activitate educationali care urmareSte dezvoltarea
competentelor digitale de bazi, a scrierii corecte in limba romana Si a capacitatii de
concentrare Si atentie a elevilor.

Concursul se desfasoara in cadrul Festivalului tehnologic, organizat de echipa
FTC CarpenTech a IPLT ,,Stefan Holban”, comuna (,arpmem raionul Hincesti, sub
egida institutiei de invatamant.

I1. Organizatori
Organizator principal:
— Echipa FTC CarpenTech, IPLT ,,Stefan Holban”, com. Carpineni
Institutie gazda:
—1IPLT ,,Stefan Holban”, com. Cérpineni, r-nul Hincesti
Coordonare tehnici:
- mentori Si elevi voluntari ai echipei FTC CarpenTech
Concursul este desfdSurat cu respectarea regulamentelor interne ale institutiei de
invatamant.
ITI. Grupuri-tinta si categorii de concurs
Concursul se adreseazd elevilor din ciclul gimnazial si liceal, organizati in
urmatoarele categorii:
« Categoria A: clasele VII-IX
« Categoria B: clasele X—XII
Clasamentele Si premierea se realizeaza separat pentru fiecare categorie.
IV. Formatul concursului
Concursul consta din trei runde, fiecare avand durata maxima de 5 minute.
Runda I — Text literar
« text din literatura romana sau universali;
« textul este preincarcat in aplicatia FastTyper de citre organizatori..
Runda II - Text tematic
* text cu tematicd istoricd sau culturald, adaptat contextului calendaristic (ex.: 24
lanuarie);
- textul este preincarcat in aplicatie.
Runda III — Dictare audio
« text dictat prin inregistrare audio preinregistrati;
- fisierul audio este redat o singura dat, in aceleasi conditii pentru toti
participantii.
V. Conditii tehnice
« Concursul se desfasoari pe calculatoare sau laptopuri puse la dispozitie de
organizatori sau institutia gazda.
« Tastarea se realizeaza cu utilizarea diacriticelor limbii roméne, acestea fiind
luate in calcul la evaluarea acuratetei.
- Participantii nu au voie si utilizeze corectoare automate, functii de completare
automata sau alte instrumente externe.
VI. Evaluare Si punctaj
Evaluarea se realizeaza automat prin aplicatia FastTyper, pe baza urmatorilor
indicatori:
+ Viteza de tastare (V) — exprimata in caractere pe minut;



« Acuratetea (A) — procentul de caractere corecte tastate.
Formula de calcul a scorului pentru fiecare runda:
Scor runda=V x A
Scorul final al participantului:
Scor final = suma scorurilor obtinute in toate cele trei runde
Clasamentul se stabileSte in ordinea descrescatoare a scorului final.

VII. Criterii de departajare
in cazu! egalitdtii scorului final, departajarea participantilor se face in urmatoarea
ordine: :
1. acuratetea totala mai mare;
2. numarul total mai mic de erori;
3. timpul efectiv de tastare mai mic.
VIII. Clasament Si premiere
Pentru fiecare categorie de varstd se intocmeSte un clasament separat.
Participantii clasati pe primele locuri pot fi recompensati cu diplome, premii sau
mentiuni, in functie de decizia organizatorilor.
IX. Dispozitii finale
Participarea la concurs presupune acceptarea prezentului regulament.
Organizatorii 151 rezerva dreptul de a interveni in situatii neprevazute, cu respectarea
principiilor de corectitudine Si egalitate de Sanse.
Prezentul regulament intrd in vigoare la data aprobarii Si se aplica tuturor
participantilor la concursul ,,FastTyper”.

OFERTA DE PARTICIPARE
Institutia de invatamant
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