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ANUNT

in data de 24.01.2026,cu incepere de Ia ora 10.00, in Ip LT ,,stefanHolban"se va desfisura FESTIVALUL TEHNOLOGIC
Roboticd, competenle digitale qi creativitate, edifia r.

sunt invitafi elevii din ctasele gimnaziale gi liceale. Regulamentul se
anexeazS.

Oferta de participare se va transmite p6ni in data de 22.01.2026,1a
ad resa : llq6f$ift Sr: i & y-a"b"ee*f{?}yr.

Organizatorii
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Regulamentul
FESTIVALULUI TEHNOLOGIC

Roboticd, competenle digitale gi creativitste

1. Context 9i scop
Festivalul tehnologic este o activitate educational6 meniti sd promoveze dezvoltarea

competentelor STEM, digitale gi creative in rAndul elevilor, prin concursuri practice care valorificd atAt
g6ndirea tehnic5, cdt si competentele cognitive Si artistice.

Festivalul este organizat de echipa FTC CarpcnTech a IPLT ,,Stelan Holban", corlunA
Cfupineni, raionul Flincesti, sub egida institutiei de invltimint.

2. Structura I'estivalului
Festivalul este conceput ca o plattbrm[ modulari, alcdtuitd din probe independente, ficcarc

avAnd propriul regulament, dar unite printr-un concept contlln.
Domenii acoperite:

. robotica si inginerie

. competente digitale de baza

. gdndire logic[ Si rnatematicd

. crearivitatedigitald
Aceastd stntcturd permite extinderea festivalului de la o editie 1a alta, 17ra modificarea conceptului

general.
3. Probe incluse in edilia curenti
3.1. Concurs dc robotici,,SumoBoto' (Anexa l-Regulament)

. axat pc constnrctia si progranrarea robotilorl

. dezvolta gandirca inginereasc5, lucrul in echipd Si rezolvarea de probleme.
3,2. Concurs cle competen!5 digitall ,,FastTyper" (Ancxa 2-Regulanrent)

. scriere rapida $i corectd la calculator;

. dczvoltdviteza de procesare, atentia si corectitudinea limbajului scris.
4. Directii de clezvoltare viitoare
Festivalul este gandit ca un cvcninrent scalabil, putdnd include in edifiile urmdtoare si alte probc,

precllm:
o concurs dc calcul rapid (mental sau asistat digital);
. concurs dc picturl digitall / design grafic;
. probe de logic:i algoritmicl;
. alte activiteti ec'lucationale digitale adaptate vdrstei elevilor.

Iriecare probI nolr introdusd va avea regulament propriu, aprobat oonform proceclurilor
institutionale.

5. Grup-fintti
Fe stivalul se aclreseaza e levilor tlin ciclr.rl ginnazial si liceal, fiind structurat pe categorii de varsta,

in functie de specificul flecarei probe.
6. Principii de organizare
Iiestivalul se destisoard pe baza urmdtoarelor princil'rii:

. acces egal pentru participanli;

. corectitudine gi transparentd in evaluare;

. caracter educational si fbrnrativ;
r prorlloVarea initiativei, creativit5tii si colaboririi.

7. Jurizare si premiere
. .lurizarca concllrsurilolu'a li realizatd de Comisia de jurizare, constituitd de 6tre

ol'giulizator'.
. Participanfilor clasa[i pe prinrele locuri le vor fi oferite diplome,

funcfie de decizia organizatorilor.
8. Dispozilii finale
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in scopul promovdrii er,'enimentului pe site-ul liceului si pagina oficiald de Facebook a liceulur,
organizatorii igi rezervd dreptul de a folosi imaginile fcrto/video, precum Si numele
participanfilor. a institufiilor de invdtdmAnt.
Cheltuielile de transpolt ale participanfilor la acest festival vor fi suportate de c6tre institutiile
care vor delega parlicipantii.

Anexa I
REGULAMENT

Concurs tehnologic,rSumoBot,,
organtzati de echipa FTC CarpenTech

. a IPLT,,$tefan Holban", com. Cdrpineni, r-nLll Hincesti

l. Dispozitii generale
Concursul tehnologic ,,SumoBot" este o activitate educationald organizatd de echipa FTC

CarpenTech a IPLT ,,$tefan Flolban", colnuna Cdrpineni, raionul Hincegti, avdnd drepiscop
promovarea educatiei STEM, a roboticii Si a competenfelor de lucru in echip[ in rdndul elevilor.

Concursul se desfEsoard in cadrul unui festival tehnologic gcolar, la iniliativa IPLT ,,Stefan
Holban".

Regulamentul este adaptat inbaza Regulamentului nafional ,,SumoBot Challenge Moldova" si
este aplicabil exclusiv competiliei locale.

2. Or ganizatori si respon sabilitlli
Organizator prin cipal :

- Echipa FTC CarpenTech, IPLT ,,Stefan Holban", com. Cdrpineni
lnstitutie gazdil:

- IPLT ,,Stefan Holban", com. Cirpineni, r-nul Hincegti
Coordonare tehnici gi arbitraj:

- mentori Si voluntari desemnafi de echipa FTC CarpenTech
lnstitulia gazdd asigurd cadrul organizatoric general (spa[iu, program, sigurantd),

CarpenTech este responsabi16 de organizarea tehnicd gi desfEgurarea competitiei
Organizatorii isi rezervd dreptul de a modifica programul competiliei din motive

sau de securitate, fdrd a afecta corectitudinea competitiei.
3. Participanli
Pot participa:

. elevi din instituliile de invdtimdnt,
' organizafi individual sau in echipe de maximum 2 persoane (operator + asistent).

Fiecare robot este operat de un singur operator, asistentul avAnd rol auxiliar.
Participanlii sunt obligati sd respecte prezentul regulament ;i indicatiile arbitrilor.
4. Formatul competitiei
Formatul competiliei este stabilit de organizatori, in funclie de numirul de participanli:

. grupe de calificare (dacd este necesar),

. urmate de faze eliminatorii.
Meciurile se desfEsoard in sistem eliminatoriu sau double elimination, la decizi a organizatorilor.
Un meci consti din maximum 3 runde, cu durata totald de pinl Ia 3 minute.
5. Dohyo (ringul de sumo)

' Ringul de competifie (Dohyo) este circular Si are urmdtoarele caracteristici:
. diametru:77 cm,
. suprafafd: culoare neagr6,
. linie albd (Tawara) cu grosimea de 2,5 cm,
. in6lfime: l-5 cm.

Zona din jurul ringului (Yochi) are un diametru de minimum 100 cm Si nu poate fi de culoare albd.
6. Robotul
6.1 Cerinte tehnice

. masd maximd: I kg,

iar echipa FTC
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. dimensiuni maxime la start: l5 x t5 cm,

. indl!irne:nelimitatd,

. robotul trebuie sd fie autonom,

. este permisd extinderea robotului dupd start.
Robotul trebuie sd fie construit exclusiv din piese LEGO originale, compatibile cu:

. LEGO NXT,

. LEGO EV3,

. LEGO SPIKE.
Nu este perr-nisI rnodificarea pieselor.
6.2 Lansal'c Si oprire

. pornirea se facc prin timer de 5 sccunde,

. opt'irea se face doar la semnalul arbitrului.
Telecomenzile pot fi utilizate doar pentru oprire, nu pentrlt control activ.
7. Desllsurarea meciului

. Robotii sunt anrplasati simultan, in sectoare opuse,

. cel putin o parte a robotului trebuie sd atinga linia alb5,

. dupd ponrirc, operatorii pdrlsesc zona Dohyo.
Un robot pierde runda dacd:

. este irnpins in afara ringului,

. cade de pe Dohyo,

. se aflir in situatia ,,Shinitai" (derapaj ireversibil).
8. Punctaj fi decizii
Un punct Yuko se acordd atunci cincl:

. adversarul cstc scos diu Dohyo,

. adversarul intrir in situatie Shinitai,

. arbitrul acordir victorie prin Yusei (dominan!i).

Ilchipa care acumulcazd 2 puncte Yuko cdstigd meciul.
In caz de cgalitate, nreciul poate fi prelungit.
9. Pcnaliziri si descaliliciri
Se pot aplica:

. Keil<ol<u(avcrtizare),

. Ilansoku(incdlcare),

. Ilansol<unralic (pierdere prin incdlcare),

. Sikl<al<u (clcscalificare).
Slrnt interzisc:

. compolrcntepericuloase,

. substantc lichide sau inflarnabilc,

. dispozitivc carc pot dctcriora ringul sau adversarul.
10. Siguran!:i si conrportanrent
Participantii trcbr-ric si rnani f-cstc:

o comportantclttrespectuos,
. Iair_play,

' rcspcct lata dc arbitri si adversari.
Dcciziilc arbitrilor sunt linale.
I l. Dispozitii linale
Prin participarca la concurs, participantii acceptl prezentul regulament.

. Organizatorii isi rezcrrrS dreptul de intcrprctarc finald a regulanrentului.

Anexa ?

REGULAMENT
Concurs de competenll digitali,,FastTyper"

, (scriere rapid5 gi corectd la calculator)

I. Dispozitii generale



Concursul ,,FastTyper" este o activitate educalionali care unnlreSte dezvoltarea
competenfelor digitale debazd,, a scrierii corecte in limba rorn6ni si a capacit[fii cle
concentrare Si aten[ie a elevilor.

Concursul se desfEgoard in cadrul Festivalului tehnologic, organizat de echipa
FTC CarpenTech a IPLT ,,$tefan Holban", comuna Cdrpineni, raionul lJincesti, sub
egida institufiei de invdtdmAnt.

II. Organizatori
Organizator principal :

*-Echipa FTC CarpenTech, IPLT.,Stefon Holban", com. Cdrpineni
Institulie gazdd,:

- IPLT,,$tefan Holban", com. Cirpineni, r-nul Hincegti
Coordonare tehnicl:

-- mentori 9i elevi voluntari ai echipei FTC CarpenTech
Concursul este desfEsurat cu respectarea regulamentelor interne ale institutiei cle

invdtarnAnt.
III. Grupuri-tintI Si categorii de concurs
Concursul se adres eazd, elevilor din ciclul gimnazial gi liceal, organizati in

urmdtoarele categori i :

. Categoria A: clasele VII-IX

. Categoria B: clasele X-XII
Clasamentele si premierea se realize azra separat pentru fiecare categorie.
IV. Formatul concursului
Concursul constd din ttei runde, fiecare avdnd durata maximi de 5 minute.
RundaI-Textliterar

. text din literatura romdnd sau universali;

. textul este preincdrcat in aplicatia FastTyper de cdtre,organizatori.
Runda II - Text tematic

' text cu tematicd istorici sau culturald, adaptat contextului calendaristic (ex.:24
ianuarie);

. textul este preincdrcat in aplicatie.
Runda III - Dictare audio

. text dictat prin inregistrare audio preinregistratd;
' fiSierul audio este redat o singurd datd, in aceleaSi condifii pentru tofi

participantii.
V. Conditii tehnice

' Concursul se desfEsoard pe calculatoare sau laptopuri puse la dispozitie de
or ganizatori sau institu[ia gazdd.

. Tastarea se realizeazd, cu utilizarea diacriticelor Iimbii romflne, acestea fiind' luate in calcul la evaluarea acuratetei.

' Participanlii nu au voie sd utihzeze corectoare automate, funcfii cle completare
automat[ sau alte instrumente externe.
VI. Evaluare Si punctaj
Evaluarea se realizeazd. automat prin aplicatia FastTyper, pe baza urmdtorilor

irrdicatori:
. Yiteza de tastare (V) - exprimatd,in caractere pe minut;



. Acuratelea (A) - procentul de caractere corecte tastate.
Formula de calcul a scorului pentru fiecare rund5:
Scorrund5:VxA
Scorul tinal al participantului:
Scor final : suma scorurilor obtinute in toate cele trei runde
Clasamentul se stabileste in ordinea descresc[toare a scorului final.

VII. Criterii de departajare
in cazul egalitSfii scorului final, departajarea participanlilor se face in urmdtoarea

ordine: "
1. acuratetea totall mai mare;
2. numIrul total mai rrlic de erori;
3. timpul efectiv d:e tastare rnai mic.

VIII. Clasament gi premiere
Pentru fiecare categorie de vdrstd se intocmeste un clasament separat.

Parlicipantii clasafi pe primele locuri pot fi recompensafi cu diplome, premii sau
mentiuni, in functie de decizia organrzatorilor.

IX. Dispozilii linale
Participarear I a concurs presupune acceptarea pl'ezentului re gulament.

Organizatorii igi rezewd, dreptul de a interveni in situalii neprevdzute, cu respectarea
principiilor de corcctitudine gi egalitate de ganse.

Prezentul regulament intrd in vigoare la data aprobdrii gi se aplicd tuturor
participanfilor la concursul,,FastT'y,per".

OF-E,RTA DE PARTICIPAR.E
Institutia de tnvitlmint

): i t-'oncttrsul Date de contact:
tel/ e-nrail

Nume, prenume
elev

Clasa Pro[esor


